O politicnih igrah, zanikanju posledic in trpljenju
brez gledalcev

Poglejmo nekaj osnovnih &rt za razumevanje sodobnega geopoliti¢nega
oziroma druZzbenega stanja: po podatkih instituta PRIO (Peace Research
Institute Oslo) je bilo leta 2023 zaznanih najvec meddrZavnih konfliktov
po drugi svetovni vojni, triletje med letoma 2021 in 2023 pa je po $e
danes veljavnem trendu naraicanja napetosti zaznamovalo najvec nasilja
na globalni ravni v zadnjih treh desetletjih; nasilja, katerega medijsko
reprezentacijo pogosto otopi spektakularna, igro posnemajoca forma

porocdanja oziroma prikazovanja.

rav tako, kot sta digitalizacija in vee manjia
Pob{u:ljlmal za soljudi spremenili naravo jav

ne komunikacije na mikroravni, sta vplivali na
pojav nove stvarnosti {nejsporazumevanja na rav
ni svetovne politike - pri tem pa vse bolj grozete
posledice ne obcutimo le ljudje in druga Zva bitja,
termved tudi nad planet, katerega zdravje je ob tre
nutnem geopolitiénem stanju vse bolj sekundarma
domena zanimanja svetovne javnosti

Zamislimo si miselni eksperiment, pri katerem na
rocimo generativini umetni inteligenci, da izrite
nekaj realnih utrinkov iz vsakdanjosti na svetovni
ravni, ki bi lahko tvorihi skupek vtisov o svetu v letu
2026. Sledet prediogom velikega jezikovnega mo-
dela tri situacije, inspirirane po resnicnih dogodkinh,
kar najustrezneje parafrazirajo kentraste sodobne
druZbe: na prvi sliki podhranjen otrok morda petih
let sedi na rudevinah stanovanjskega bloka v Rafi -
1a fotografija obkroZi svet in dobi 480000 vieckov,
13000 delitev in 4600 komentarjev ter drugih ob-
lik interakcije na druzbenibh omreZjih, ki spremljajo
burno razpravo o tem, na cigavi strani je resnica.
Taisti algoritem, ki mi je izpostavil fotografijo, mi v
naslednjem manevru priporodi Hoferjev predlog za
okusen avokadov toast

Na drugi sliki se v mrzli zimi v snegu ob bodedi Zici
tresot moski iz fraka snema na mobilnik - ne z upa
njem, da ga kdo resi, temvec zato, ker je to edino,
kar $e zmore: biti prica dejanjem, ki pogosto osta
nejo nevidna. Neslisno govoriti svetu. Njegov video
pristane na socialnih omrezjih ob pol enih ponoti
in dobi precej vidnosti s kljuénikom #BelarusBorder,
a je Zze zgodaj zjutraj pokopan pod novimi objava
mi iz popularne kulture.

Na tretji sliki se preselimo na obrobje zanimanja
svetovne Javnosti, na neoditno mesto v Sudanu,
kjer mati v tidini koplje plitvo jamo za otroka, ki je
umil za posrednimi posledicami pagosto pozablje

ne, aiziemno krute in dolgo trajajode vojne. V isterm
trenutku je nekdo v zvezni drzavi Misisipi vieckal
Trumpaov tvit o uspehih snajvedje ekonomije v zgo

dovinix in novih zmagah. V razliénih perspektivah in
alternativnih interpretacijah imata obe dejanji so

rodne resnidnostno vrednost; a le eno puifa odtis
izqube tlovednesti - in le eno ponazarja dejanje, ki
ni ponovljivo in ima usodne posledice.

Ena od znadilnosti Zivlienja v svetu, v katerem ima
Ze skoraj sedem milijard ljudi dostop do interneta,
jé pospesena preobrazba tradicionalnih sporazu

mevalnih in bivanjskib struktur v obliko, v kateri
so meje med fizidnim in virtualnim vse bolj zab

nsane. Digitalizaciia ni le pospesila komunikacije,
temved je obenem spremenila temeline pagoje
sporazumevanja. Pad teZo pospesitve informiranja,
mnodtva pogosto nasprotujedih i informacij ter
uradnih in neuradnih medijev, ki tekmujejo 2a svoy
prostor pod soncem v dirkah za prvenstvo pri po

rodanju, in pod pritiski algoriternskih preferenc res

nica, druzbena funkcija ali etiéna vrednaost pogosto
niso ved bistvene kategaorije pri porodanju - na nji

hovo mesto stopajo metridni kazalci angaZiranosti
pri branju novice.

Ze dobro desetletie smo lahko prica vse vedji
predrznosti v programih politicnih strank pri nas
in v tujini, ki lahko vsaj posredno povzroda nevar
no otopelost za razumevanje Custva in trplienja
drugih, tudi kot posledice tega, da smo vsak dan

izpostavijeni Stevilnim slikamn, ki od nas pricakujejo
Lustveno, a sinteti¢no participacijo. Z digitalzacijo
je nekaj, kar smo v kritiéni filozofiji razumeli pod
peimom drulbe spektakla, pridobilo e onpliveiio
incelostnejio podobao s patezami, ki jih je v druzbo
vnesla logika digitalnega: s posnemanjem delo

vanja videoiger v politiki in z razblinjanjemn jasnih
meja med realnim in virtualnim, pri demer je res-
nitnost pogosto uganka - viasih v karist politicnih
ciliev.

Trumpizem je skrajni in obenem najoditnejsi pri

mer igrifikacije politiénega prostora, kjer ne previa

dujejo ved telnje po skrbnem razvitju strankarske-
ga programa in kjer ni mo¢ ugatowiti konsistentne
ideologije, temved prevadujejo vzorci delovanja,
ki so v veliki meri prevzeti iz digitalnega sveta
Spletni svetovi ne paznajo absolutne konénosti
avatar kot spletni subjekt le navidezno umre in se
mova rodi; objava se izbride ali premakne v drug
kontekst. Pri predstavnikih sodobnega igrificira

nega populizma, ki kaZze avtoritarne tendence,
digitalni prostor, ki je kljucen pri uspehu politic

nega delovanja, obenem ustvarja udinek prakti¢

ne nesmrtnosti, pri demer so skandali, obsodbe
oziroma dejanja, ki dehumanizirajo ¢loveka in uni

Zujejo naie okolje, le Se ena poteza politi¢ne igre
brez jasnih pravil. Nobene dejanje ne boli, nima
kandnih posledic, vsaka carina se iznidi (na rovas
davkoplacevalcev)

Vsakodnewvni memi, namenjeni provokaciji, izra
ba mehanizma globokih ponaredkov za smeienje
drugih ali fastno povzdigovanje, brezbrizno sno-
vanje luksuznih rivier na obmodju neizmermega
trpljenja, agencije, kakrina je bila DOGE, ki opona
3ajo drio in delovanje radikalnih igricarskih sku
pin izpred desetletja - igre oponadajoca politika
morda ni spremenila temeljev svetovnega politic
nega reda in sama po sebi dekonéno spodnesla
nog trajnejiim diplomatskim razmerjerm med vo-
dilnimi igralci geopolitike, a je prinesla veliko ne
stabilnosti ter sled ¢lovetkih trupel in podnebnih
posledic

WV tem pogledu smo trenutno talc uteleienja
performativnega sloga politiéne komunikacije, v
katerem so vodilne paliticne figure vse bolj izur
Jene in usodno povezane 2 digitalizacijo. Navide

Medijsko reprezentacijo nasilja pogosto otopi
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zno preprost model, pri katerem provokaciji ali
zasajanju dvoma o resniénosti stvari sledi buren
adziv medijev, ki se ga da izkoristiti v svojo korist,
se kaZe kot vse bolj ucinkovito politicno oradje. V
tem pogledu je simptomaticen tudi nedavni vo
lilni uspeh Resnice, stranke z netipi¢nim progra
maom in visoko performativno vrednostjo, ter izvo-
litev njeneqga predsednika Zorana Stevanovida za
predsednika dr2zavnega zbora. Tudi v tem primery
je morda mot zapaziti delovanje podobne logike
uporabe provokacije kot metode in politiéne insti-
tucije kot igralni prostor. Tako kot trumpizem tudi
populizern v podalpskem okolju ni ideologija - je
performativna oblika: oblika, ki jo digitalizirana
druzba strukturno favorizira

V¥ tem pagledu pozabe na morijo v uniceni Gazi,
od svetovne politike tiho odobravane vojatke ek
skurzije 2 resnimi postedicami, ki jih uprizarjata |2

. joéa forma p i
raelin ZDA, ali dolgotramo trpljenje v Sudanu niso
nakljudje, temved premidljeni rezultati palitike, ki

z ustvarjanjern udinka kaosa clovednosti pogosto
ne puica ved dihati
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